
名前（　　　　　　　　　　　）

3 5 4 5 5 3 1

5 5 5 5 5

4

4 3 3 8 4 7

3 8 4 4

3 3

☆ルール☆
図のマスに数字を１つずつ入れます。
１つの列が３マスなら、どの列（タテ・ヨコ）にも１～３の数字が１つずつ入ります。
１つの列が４マスなら、どの列（タテ・ヨコ）にも１～４の数字が１つずつ入ります。
数字は太線で囲まれたブロックの数の和（たしたもの）をあらわします。

学習パズル-計算ブロック
進学研究室



名前（　　　　　　　　　　　）

3 4 11 7 4 6 2

3 3

7 3 3 6 3 4

6 7

☆ルール☆
図のマスに数字を１つずつ入れます。
１つの列が３マスなら、どの列（タテ・ヨコ）にも１～３の数字が１つずつ入ります。
１つの列が４マスなら、どの列（タテ・ヨコ）にも１～４の数字が１つずつ入ります。
数字は太線で囲まれたブロックの数の和（たしたもの）をあらわします。

学習パズル-計算ブロック
進学研究室



名前（　　　　　　　　　　　）

3 11 3 4 7 3

5 3 3 7

5 3 3 7 3

7 6

☆ルール☆
図のマスに数字を１つずつ入れます。
１つの列が３マスなら、どの列（タテ・ヨコ）にも１～３の数字が１つずつ入ります。
１つの列が４マスなら、どの列（タテ・ヨコ）にも１～４の数字が１つずつ入ります。
数字は太線で囲まれたブロックの数の和（たしたもの）をあらわします。

学習パズル-計算ブロック
進学研究室



名前（　　　　　　　　　　　）

6 4 6 6 7 7 5 4

6 11 7 6 5

5 7 4 9

3 6 6 6 3

9 5 5 6

☆ルール☆
図のマスに数字を１つずつ入れます。
１つの列が３マスなら、どの列（タテ・ヨコ）にも１～３の数字が１つずつ入ります。
１つの列が４マスなら、どの列（タテ・ヨコ）にも１～４の数字が１つずつ入ります。
数字は太線で囲まれたブロックの数の和（たしたもの）をあらわします。

学習パズル-計算ブロック
進学研究室



名前（　　　　　　　　　　　）

7 9 5 6 9 8 6 5

5 7 9 6 3

6 7 8 5

2 5 5 9

8 5 4 6

☆ルール☆
図のマスに数字を１つずつ入れます。
１つの列が３マスなら、どの列（タテ・ヨコ）にも１～３の数字が１つずつ入ります。
１つの列が４マスなら、どの列（タテ・ヨコ）にも１～４の数字が１つずつ入ります。
数字は太線で囲まれたブロックの数の和（たしたもの）をあらわします。

学習パズル-計算ブロック
進学研究室


